Descripcion general del proyecto y las actividades

N° Proyecto. 68

Titulo del Proyecto. Nuestro Planeta no es un experimento (I1)
Centro educativo solicitante. I.E.S Nuestra Sefora del Rocio
Coordinador/a. Francisco Miguel Torrico Perdomo

Tematica a la que se acoge. Medio Ambiente.

Objetivos y justificacion:

Los humanos siempre hemos echado mano de la naturaleza para satisfacer nuestras
necesidades, pero hemos llegado a un punto de no retorno, en el cual se puede romper la
delgada linea del equilibrio existen en la Tierra, que afectara al conjunto de seres vivos
que la habitan, entre los que nos encontramos.

Es el momento de desarrollar una conciencia global, de respeto por el medio ambiente,
para ello a través de la educacion, se muestra el funcionamiento de las partes que
componen nuestro planeta y de la interaccion existente entre nuestra especie humanay la
naturaleza

Entre los objetivos de este proyecto medioambiental, se encuentran:

1)Adquisicion de una mayor sensibilizacion y conciencia sobre el cuidado del medio
ambiente.

2)Comprension basica del funcionamiento de los componentes de la Tierra: atmdsfera,
hidrosfera, geosfera y su estrecha relacion con la biosfera.

3)Adquisicion de valores sociales, de respeto e interés por el medio ambiente.
4)Habilidades para resolver problemas medioambientales con soluciones tecnoldgicas y
creativas.

5)Desarrollo del sentido de la responsabilidad ante la urgencia de resolver los problemas
medioambientales.

6)Distinguir las acciones causantes de alteraciones perjudiciales del medio ambientes, de
las que no.




Relacion de actividades

e Actividad 1. Baraja medioambiental

Interrogante que plantea. ;Se puede leer el pensamiento de una persona? ;Podemos
adivinar que comportamientos no deseables para el medioambiente y por lo tanto para ti,
realizas? ;Conseguiremos dar una explicacion légica de los motivos por los cuales dichoi
comportamientos dafian nuestro planeta?

Descripcion de la actividad. Este truco de magia esta basado en la teoria basica de
permutaciones, este concepto es se basa en agrupar elementos cuando importa el orden.
Este truco emplea 21 cartas con motivos medioambientales, el objetivo del truco es
descubrir o adivinar la carta que un visitante de la feria ha pensado previamente. Despueés
de tres redistribuciones repetidas, su carta siempre termina como la undecima. El truco
servira para explicarles a los visitantes, los motivos por los cuales las acciones cometidas
(cartas elegidas) son perjudiciales para el medio ambiente.

Material necesario: Baraja medioambiental construida para jugar aprendiendo
normas verdes, que ayudan a mejorar el medioambiente.

Consideraciones especiales. En todo momento, la actividad sera supervisada por un
profesor/a.

Duracion. 10 minutos




e Actividad 2. Agua acida

Interrogante que plantea. ;Reacciona el didxido de carbono con agua? ¢ Se modifica
el pH del agua al disolverse dioxido de carbono? ; CoOmo afecta a los seres vivos que viven
en agua ?
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Descripcion de la actividad. El aumento del didéxido de carbono es uno de los factores
del aumento de la temperatura promedio del planeta Tierra, en en gran medida provocados
por la quema de combustibles fosiles. Se utiliza antocianina presente en la col lombarda
como indicador de pH, que capta los cambios quimicos en el agua, relacionados con
variaciones de pH.Se coloca el indicador de pH , en dos tubos de ensayo, uno de ellos
serd la muestra control y en el otro, mediante una pajita se introduce didxido de carbono
procedente de nuestros pulmones. Se observaran cambios de color del agua qué contiene
didxido de carbono, de morado oscuro a morado claro, que demostraran la transformacion
quimica que ha tenido lugar.

Interaccion con el visitante. EI alumnado explica el papel del diéxido de carbono en
el aumento de la temperatara global del planeta Tierra. Posteriormente se invita al
visitante a verter unas gotas de indicador natural en un tubo de ensayo, e introducir
mediante una pajita el dioxido de carbono. Ante las transformaciones ocurridas, y
comparando con el tubo de ensayo control, se le pedira al visitante sacar conclusiones,
luego se fundamenta cientificamente los procesos ocurridos.

Material necesario. Tubos de ensayo, tapones para tapar los tubos, pajitas, indicador
de pH natural y agua mineral, diéxido de carbono procedente de los pulmones de los
visitantes.

Consideraciones especiales. No hacen falta medidas especiales.

Duracion. 10 minutos




e Actividad 3. No a los continentes de plastico.

Interrogante que plantea. ;Qué peligro conlleva que nuestras playas contengan
cantidades importante de vertidos plasticos? ¢Mas alla de las playas, cual es el destino
final de estos plasticos? ¢Podrian estos plasticos cerrar el ciclo, salir de nosotros y volver
nuevamente? 4

Descripcion de la actividad. La actividad se basa en el concepto de campo magnético
de imanes permanentes. Se distribuiran imanes recubiertos de plastico en disposiciones
geomeétricas aleatorias en un recipiente cilindrico conteniendo agua. Las variables que
contempla la actividad son el nimero de imanes elegido por el visitante y la polaridad del
iman. Se crearan figuras desde la maxima compactacion (totalmente pegadas) hasta
figuras de alta simetria sin compactacion (totalmente separadas). Aprovechando las
figuras resultantes de los imanes plastificados flotando en el agua del recipiente (oceano),
explicaremos la acumulacion de basura en el giro del océano Pacifico Norte, asi como
una posible futura acumulacion de basura en los otros cuatros giros océano Pacifico Sur,
océano Atlantico Norte, océano Alantico Sur y océano indico.

Interaccion con el visitante. El visitante elige un numero de fichas comprendido entre
5y 10, eligiendo diferentes opciones de polaridad de las fichas magnéticas. El objetivo
del juego es alcanzar una distribucion de fichas magnéticas en los cinco giros oceanicos
con el mayor niumero de fichas magnéticas posible.

Material necesario. Globo terraqueo con giros oceanicos, imanes de Neodimio,
plastico para cubrir los imanes, recipiente cilindrico y agua.

Consideraciones especiales. No hacen falta medidas especiales.

Duracion. 10 minutos




e Actividad 4. Tecnologia Natural (Biomimetismo)

Interrogante que plantea. ;Podemos resolver problematicas existentes en el
desarrollo tecnoldgico utilizando estrategias que la naturaleza lleva millones de afios
utilizando?

Descripcion de la actividad. La biomimética es la ciencia que estudia la naturaleza
como fuente de inspiracion de nuevas tecnologias innovadoras, para resolver agquellos
problemas humanos que la naturaleza ha resuelto. En esta actividad se plantearan 12 sere®
vivos, en los que la tecnologia se ha fijado para dar solucion a problemas técnicos
existentes, tales como la reduccion de la friccion con el agua en tiburones gracias a la
forma de su piel, las pantallas electronicas basadas en la luz que emiten ciertas mariposas,
materiales muy resistentes como las telas de arafia, etc.

Interaccion con el visitante. En un panel se asociaran un nimero determinado de

desarrollos tecnoldgicos, con los seres vivos en los que se han inspirado la Tecnologia y
la Ciencia.

Material necesario. Fotos de los 12 seres vivos y 12 fotos de desarrollos
tecnologicos, panel de goma EVA y velcro para la sujeccion de fotos en el panel.
Consideraciones especiales. No hacen falta medidas especiales.

Duracion. 10 minutos




e Actividad 5. Geometria de la tension superficial.

Interrogante que plantea. (Por qué en la naturaleza aparecen multitud de
configuraciones con una alta simetria? ¢ En qué principios se basa la naturaleza para tomar
unas disposiciones geométricas, descartando otras? ¢ Cudl es el efecto del jabon mezclado
con agua en relacion a su tension superficial?
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Descripcion de la actividad. La tension superficial es la resultante de las fuerzas que
actuan sobre las moléculas de la superficie de un hilo, es una fuerza perpendicular a la
superficie y dirigida hacia el interior del liquido. Las moléculas que estan en la superficie
solo son atraidas por las que tiende debajo y las de los lados, la resultante de estas fuerzas
actGa hacia el interior del liquido. El jabdn tiene el efecto de disminuir la tensién
superficial de los liquidos permitiendo la laminacion, y la formacion de burbujas que
tienen la tendencia a situarse en superficies minimas, minimizando asi la energia.

La disolucién jabonosa tiene una composicion del 70% de agua, 20% de jabon y un
10% de glicerina.

Interaccion con el visitante. Los visitantes tendran diferentes estructuras
tridimensionales huecas, para sumergirlas en una disolucion jabonosa. Al introducir las
estructuras sobre la disolucion jabonosa, y extraerlas al instante, el visitante podra
comprobar la formacion de diferentes figuras geométricas internas a las estructuras
tridimensionales huecas. Nuestro alumnado explicara el motivo de la aparicion de dichas
figuras geométricas internas y mostraran imagenes donde dichos motivos geométricos
forman parte de estructuras que la naturaleza construye.

Material necesario. Glicerina, jabdn, agua, estructuras tridimensionales
Consideraciones especiales. No hacen falta medidas especiales.

Duracion. 10 minutos




e Actividad 6. Efecto invernadero.

Interrogante que plantea. ¢Por qué la atmésfera se queda con mas energia de la que
entra? ¢ Qué sustancias gaseosas atrapan dicha energia? ¢Por qué este exceso de energia
podria ser peligroso?

Descripcion de la actividad. El efecto invernadero es un fendmeno en el que la
radiacion térmica emitida por la superficie terrestre, es absorbida por los gases de efectq
invernadero atmosféricos y es irradiada en todas direcciones. La principal consecuencid
del efecto invernadero es el aumento de temperatura superficial media de la Tierra. Las
principales moléculas gaseosas que aumentan el efecto invernadero (GEI) son el vapor
de agua y el dioxido de carbono. Las moléculas de agua y didxido de carbono atrapan la
radiacion Infrarroja y la devuelven en todas direcciones, de modo que parte de esa energia
de deberia salir de la atmdsfera no lo hace. Este exceso de energia atrapada en la
atmasfera es el responsable del calentamiento global de la Tierra.

Interaccion con el visitante. Un globo pequefio se llena con helio, y se recubre con
papel de aluminio. Este globo debe introducirse dentro de otro de mayores dimensiones
y transparente, y anclarlo al fondo del globo grande. En el globo grande, de introducen
unos gramos de sulfato de calcio hidratado (tiza blanca) en forma de polvo. El globo
pequefio que simulara ser la Tierra, el volumen comprendido entre el globo grande y el
pequefio, simulara ser la atmosfera, los polvos de sulfato de calcio simularan ser los gases
de efecto invernadero y un puntero laser que sera la luz ultravioleta a través del rayo
incidente en la Tierra y la luz infrarroja en el rayo reflejado de la Tierra . Al golpear el
globo grande, los polvos de sulfato de calcio se elevaran por la atmosfera, haremos incidir
un puntero laser hacia la esfera plateada, de modo que percibiremos una rayo incidente
desde la superficie interior del globo grande hasta la superficie exterior del globo plateado
y un rayo reflejado desde la superficie exterior del globo pequefio hasta la superficie
interior del globo grande. A la vista del fendmeno y los elementos en juego, se le pedira
a los participantes que explique en qué consiste el fenomeno del efecto invernadero.

Material necesario. Globo pequefio, globo grande, papel de aluminio, sulfato de
calcio hidratado, puntero laser

Consideraciones especiales. No apuntar nunca a los ojos de nadie con el puntero
laser, por riesgos de desprendimiento de retina.

Duraciéon: 10 minutos
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e Actividad 7. Basta de Obsolescencia programada. QCIEN

Interrogante que plantea. (Qué es la obsolescencia
programada? ¢Podemos variar la estabilidad de una lamina de jabén? ;Qué
variables influyen en la estabilidad de una lamina de jabén?

Descripcion de la actividad. El jabon tiene el efecto de disminuir la
tension superficial de los liquidos permitiendo la laminacion, y la formacion
de burbujas que tienen la tendencia a situarse en superficies minimas,
minimizando asi la energia.

Preparamos disoluciones jabonosas con diferentes concentraciones de
jabon y glicerina, de modo que la tension superficial disminuye al aumentar
la concentracion de jabon y glicerina presente en la disolucion.

La obsolescencia programada es la planificacion del fin de vida util de un
producto por el fabricante durante la fase de disefio, este se convierte en
inservible; el objetivo de estas estrategias es el beneficio economico, pues
necesitaremos reemplazarlo por otro. Un problema que se deriva de estas
practicas, es que la conservacion del medio ambiente pasa a un segundo
plano, algunos paises en vias de desarrollo estan siendo usados como un
vertedero de todos estos productos inservibles, o que genera un aumento de
la contaminacién y destruccion del paisaje de dichos paises.

En esta practica ponemos un ejemplo de experimento programado para
decidir la durabilidad de una ldmina de jabon, variando la concentracion de
jabon, de modo que la cantidad de jabon y la durabilidad de la lamina de
jabon son inversamente proporcionales.

Interaccion con el visitante. El visitante coge una de las figuras
geomeétricas preparadas para el desarrollo de esta practica, de modo que
tendré tres opciones para sumergir y sacar al instante dicha figura: una
primera disolucion acuosa con un porcentaje de jabén del 5%, otra con un
15% y por altimo otra con un 25%. El visitante debera descubrir la relacion
de proporcionalidad directa o inversa entre la concentracion de jabon y el
tiempo de durabilidad de la lamina de jabén.

Material necesario. Tres rectangulos metalicos, cronometro mental,
jabon, agua, glicerina, recipientes para contener las disoluciones jabonosas.

Consideraciones especiales. No hay consideraciones especiales.

Duracion. 10 minutos




